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พหุนาม

ดกีร ี, ค่าคงที่ดกีร ี ค่าคงที่

เลขยกกําลงัทีม่ากทีสุ่ด เลขปกติทีไ่มติ่ดตวัแปร

- 7xyz + 5xy - 2xz - 8    |   ดกีร ี= 3 , ค่าคงที ่= -8

4dps - 7ds + 2ps + 12    |   ดกีร ี= 7 , ค่าคงที ่= 12

เอาเลขยกกําลงับนตวัแปร
มาบวกกนั ตวัไหนเยอะสุด

ตวัน ัน้คอื ดกีร ี

ค่าคงทีก่ค็อืเลขธรรมดาไม ่
ติดตวัแปรอาจจะเป็น

+ หรอื - กไ็ด้

เรยีงดกีรจีากมากไปน้อย

5zy - 3zyx - 9xz + 2yxz     | เรยีงได ้|     -3zyx + 2yxz - 5zy - 9xz

การ + , - พหุนาม (แนวนอน)

(12xy + 3yz + 4) + (15xy + 3xz - 9)

12xy + 3yz + 4 + 15xy + 3xz - 9

Ans : 27xy + 3yz + 3xz -5

(4ab - cd + 7) + (6ab + 3cd - 3)

4ab  - cd  + 7 + 6ab + 3cd - 3

Ans : 10ab - 2cd - 5

วธิทํีา

3 3 2 4

2 2 3 2 3 3 2 3 2 2
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การ + , - พหุนาม (แนวต ัง้)

วธิทํีา
ผล + ผล -

การคูณพหุนามกบัเอกนาม

2x ( x - 4 )

= 2x - 8x

กระจายคูณเขา้ไปใน
วงเลบ็และตวัแปรติดท ั่

ยกกําลงัให้เอามาบวกกนั

5x ( 4x - 2y )

= 20x - 10xy

( 2x - 2 )( 3x + 1 )
= 6x + 2x - 6x - 2

( 1 + 2)(3 - 4 )
เอาตวัในวงเลบ็หน้า
กระจายคูณเขา้ไป

1 x (3)(4) , 2 x (3)(4)

การคูณแบบแนวนอน

+

2xy - 3yz + 4xyz     กบั     - 7xyz + 3xy - 12

ถา้หาผล - ให้เปลีย่นตวัลบ 
(จํานวนตรงขา้ม) เป็นเคร ือ่งหมาย

ตรงขา้ม  

2xy - 3yz + 4xyz
3xy   - 7xyz - 12
5xy  - 3yz  - 3xyz - 12

+ 2xy - 3yz + 4xyz
- 3xy   + 7xyz + 12
- xy  - 3yz + 11xyz + 12

2 5 2

2 3 2

= 6x - 4x - 2
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การคูณแบบแนวต ัง้

( 2x + 4 )( 6x - 3 )
2x     +      4
6x      -      3

12x + 24x
-   6x   - 12

2

12x  +  18x  - 122

ใช้การคูณเหมอืนคูณเลข
ปกติเลยแตเ่มือ่คูณแล้วให้

เขยีนพจณ์ให้อยูแ่ถว
แนวต ัง้เดยีวกนัตามประเภท 

อยา่ง + 24x และ - 6x
หลงัจากนัน้ให้นํามาบวกกนั

จงึจะไดคํ้าตอบ
+

การหารพหุนามแนวต ัง้

ให้เอาเลขทุกตวัในเลบ็หาร
ดว้ยตวัหาร อยา่งในนีค้อื 6x

ให้ใช้ตวัเลขหารตวัเลข
ยกกําลงัให้นํามาลบกนั ถา้
ลบแล้วเลขยกกําลงัเหลอื 0

ตวัแปรตวัน ัน้จะหายไป

การหารพหุนามแบบหารยาว

( 18x + 24x ) ÷ 6x5 2 2

18x 24x5 2

6x 6x22 +=

= 3x + 33

2

( 10x + 19x - 15 ) ÷ ( 5x - 3 )2

5x - 3 10x + 19x - 15
2x + 5

10x - 6x

2

2 -

25x - 15
25x - 15

-

0

ตอนแรกให้เอา 10x หาร 5x จากโจทย์จะ
ได ้2x ตอ่มาให้เอา 2x คูณ 5x , -3 จะได้
บรรทดัที ่2 เอาบรรทดั 1 , 2 มาลบจะได้
บรรทดั 3 ดงึตวัตอ่ไปลงมาในโจทย์คอื

-15 และกลบัไปทําแบบเดมิคอื 
25x หาร 5x ได ้5 เอา 5 คูณ 5x , -3
จะไดบ้รรทดั 4 ทําแบบนีว้นไปเร ือ่ยๆ

จนกวา่เลขจะหมดหรอืเหลอืเศษ

2
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90° 45°

OA B

P

90°

OA B

P

45°

E

ใช้วงเวยีนกางและวางทีจุ่ด A , B 
ลากเสน้ไปทีจุ่ดตดั

ใช้วงเวยีนกางและวางทีจุ่ด B , E 
ลากเสน้ไปทีจุ่ดตดั

60°

OA B
60°

ใช้วงเวยีนกางและวางทีจุ่ด B กาง
ขนาด B ถงึ O จากนัน้ลากเสน้ไปทีจุ่ด

ใช้วงเวยีนสรา้งมุม 60° กางและวางที่
จุด R , B ลากเสน้ไปยงัจุดตดั

P

30°

OA B
30°

R P

15°

ใช้วงเวยีนสรา้งมุม 30° กางและวาง
ทีจุ่ด C , B ลากเสน้ไปจุดตดั

ใช้วงเวยีนสรา้งุมม 45° กางและวาง
ทีจุ่ด Y , B ลากเสน้ไปจุดตดั

22.5°

OA B
15°

R

P
C

OA B

P

22.5°

E

Y



OA B

P

67.5°

A

P
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270° 67.5°

ใช้วงเวยีนสรา้งมุม 60° 5 คร ัง้ กาง
และวางทีีจุ่ด J , K ลากเสน้ไปจุดตดั

ใช้วงเวยีนสรา้งมุม 45° กางและวาง
ทีจุ่ด J , K ลากเสน้ไปจุดตดั

75°

O B

75°

ใช้วงเวยีนสรา้งมุม 60° กางและวาง
ทีจุ่ด R , T ลากเสน้ไปจุดตดั

ใช้วงเวยีนสรา้งมุม 270° กางและวาง
ทีจุ่ด S , T ลากเสน้ไปยงัจุดตดั

285°

P

O
B

270°
JK

J
K

TR

P

O
B

285°
T

S

การสรา้งมุม
ถา้สรา้งมุม 90° , 60° , 45° ได ้กส็รา้ง
มุมอืน่ๆ ได ้การหามุมกเ็หมอืนการตดั

คร ึง่ เช่นการหามุม 60° กค็อืการหาตรง
กลางระหวา่ง 0° - 60°



สรา้งสามเหลีย่มหน้าจ ัว่ ABC ทีมุ่มมุมหน่ึงมขีนาด 75° 
ดา้นประกอบมุมนัน้ยาวดา้นละ 6 ซม.

A B

C

75°

∴ △ABC เป็น
สามเหลีย่มทีต่องการ

สรา้งสามเหลีย่มให้ฐานยาว 5 ซม. มุมทีฐ่านขนาด 120° และ 30°

∴ △ABC เป็น
สามเหลีย่มทีต่องการ

6 ซม.

6 ซม.

120°
30°

A B

C

5 ซม.

สรา้งสามเหลีย่มให้ฐานยาว 4.5 ซม. มุมทีฐ่านขนาด 75° และ 22.5°

A B4.5 ซม.

C

∴ △ABC เป็น
สามเหลีย่มทีต่องการ

75° 22.5°
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สรา้งสีเ่หลีย่มดา้นขนานให้ฐานยาว 6 ซม.  สูง 4 ซม. และมุมทีฐ่านมุม
หน่ึงมขีนาด 60°

A B

CD

120°60°
>

>

>> >>

∴ □ABCD เป็น
สีเ่หลีย่มดา้นขนาน

สรา้งสีเ่หลีย่มดา้นขนานให้มดีา้นยาว 7 ซม. และ 5 ซม. และสูง 3 ซม.

∴ □ABCD เป็น
สีเ่หลีย่มดา้นขนาน

7 ซม.A B>

D C

5 ซม.
3 ซม.

>

>>>>
กางวงเวยีน 5 ซม. 

วาดเสน้ขนานดา้นบนกอ่น (ตามความสูง)
ใช้วงเวยีนวาดเสน้ตดัเสน้ขนาน หาจุดตดัและลาก
เสน้ไป (ไมต่อ้งสนขนาดของมุมถา้ไมไ่ดก้ําหนด)

สรา้งสีเ่หลีย่มขนาดเปียกปูน โดยที่

A B

CD

5 ซม.>

>
>>

ba

กางวงเวยีนขนาดเท่าเสน้ a
กําหนดจุด A ในรูปและลากวงเวยีน (ขนาดเท่าเสน้ a) 
จะไดจุ้ด B และค่อยหามุม b จากการลากเสนัในมุม 

(เสน้สมีว่ง) หาจุดตดัและค่อยกางวงเวยีนขนาดเท่าจุดสี
เหลอืง จากนัน้จงึเอามาวาดทีจุ่ด M , N ในรูป
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MN
∴ □ABCD เป็นสีเ่หลีย่ม

ขนมเปียกปูน



A ( 0 , 7 ) ( -5 , 2 ) A′ ( -5 , 9 )

เวกเตอร์เลือ่นขนานจุดพิกดัตน้แบบ จุดพิกดัภาพ

B ( -2 , 4 ) ( 3 , -6 ) B′ ( 1 , -2 )

เวกเตอร์เลือ่นขนานจุดพิกดัตน้แบบ จุดพิกดัภาพ

เวกเตอร์เลือ่นขนานจุดพิกดัตน้แบบ จุดพิกดัภาพ

C [   ]-3
2 [   ]1

-6 C′[   ]2
-4

-2-4 -1-3

A

B

C 0 31 42

1

2

3

-3

-2

-1

A′

B′

C′

Q

E

เวกเตอร์ = ( 0 , -3 )
วธิลีดั

A ( -4 , 1 ) + ( 0 , -3 ) 
     = A′ ( -4 , -2 )
B ( -2 , 2 ) + ( 0 , -3 ) 
     = B′ ( -2 , -1 )
C ( -1 , 0 ) + ( 0 , -3 ) 
     = C′ ( -1 , -3 )

@d3w4r_zz

( x′ , y′ )     =      ( x , y )     +     ( a , b )
พิกดัภาพ พิกดัตน้แบบ เวกเตอร์

-2-4 -1-3

A

B

C

0 31 42

1

2

3

-3

-2

-1

Q

E

เวกเตอร์ = ( 2 , 3 )
วธิลีดั

A ( -4 , -2 ) + ( 2 , 3 ) 
     = A′ ( -2 , 1 )
B ( -4 , -1 ) + ( 2 , 3 ) 
     = B′ ( -2 , 2 )
C ( -1 , -3 ) + ( 2 , 3 ) 
     = C′ ( 1 , 0 )

x = 2

y = 3

A′

B′

C′



สะท้อนขา้มแกน X
A ( x , y ) A′ ( x , -y )

-2-4 -1-3

A

B

C
0 31 42

1

2

3

-3

-2

-1A′

B′

C′

A′ , B′ , C′ =  ( x , -y)
วธิลีดั

A ( -4 , 1 ) 
     = A′ ( -4 , -1 )
B ( -2 , 2 )
     = B′ ( -2 , -2 )
C ( 3 , 0   
     = C′ ( 3 , 0  

สะท้อนขา้มแกน Y
A ( x , y ) A′ ( -x , y )

-2-4 -1-3

A

B

C

0 31 42

1

2

3

-3

-2

-1

A′

B′

C′

A′ , B′ , C′ = ( -x , y)
วธิลีดั

A ( -4 , 1 )
     = A′ ( 4 , 1 )
B ( 4 , 2 ) 
     = B′ ( -4 , 2  )
C ( 3 , -2 ) 
     = C′ ( -3 , -2 )

สะท้อนขา้มเสน้ทีไ่มใ่ช่แกนพิกดัฉาก
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-2-4 -1-3 0 31 42

1

2

3

-3

-2

-1

วางทาบตามแนวเฉียงไปหา
เสน้สะท้อน ( ตามเสน้ประ )

A

C

D

B
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A′

B′

C′

D′



R R

ตามเขม็ 60° , ทวนเขม็ 300°

A
B

C

A

B
C

ทวนเขม็ 45° , ตามเขม็ 315°

A′

B′
C′

A′

C′

B′

มุมท ัง้หมด = 60° , 300°

มุมท ัง้หมด = 45° ° , 315°

ทวนเขม็ 90° , ตามเขม็ 270°

RA′

B′

C′

A

B

C

R

A′
B′

C′

A

B C

ตามเขม็ 90° , ทวนเขม็ 270°

มุมท ัง้หมด = 90° , 270° มุมท ัง้หมด = 90° , 270°

ลากเสน้ตรงระหวา่ง R , จุดในตน้ฉบบั วดัมุมตามที่
กําหนดและลากเสน้ไปตามขนาดมุมนัน้ จากนัน้ปักวง
เวยีนกางขนาดเท่าจุด R ถงึ จุดบนภาพตน้ฉบบั แล้ว
จงึลาก ทําให้ครบทุกจุดและจะไดภ้าพทีห่มุนออกมา

**ลากวงเวยีน หรอื วดัมุม กอ่นกไ็ด*้*
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ตามเขม็

90° A′ ( y , -x ) A′ ( -y , x )

ทวนเขม็

180°

270°

A′ ( -x , -y ) A′ ( -x , -y )

A′ ( -y , x ) A′ ( y , -x )

การหาแบบสูตรที่
หมุนรอบจุด ( 0 , 0 )

@d3w4r_zz

-1-2-4 -3

A

B

C

0 31 42

1

2

3

-3

-2

-1

ทวนเขม็ 90° = ( -y , x )
วธิลีดั

A ( -3 , 1 ) 
     = A′ ( -1 , -3 )
B ( -2 , 2 )
     = B′ ( -2 , -2 )
C ( -1 , 1 )  
     = C′ ( -1 , -1 )  

A′

B′

C′

-1-2-4 -3
A

B

C

0 31 42

1

2

3

-3

-2

-1

หมุน 180° = ( -x , -y )
วธิลีดั

A ( -3 , 0 ) 
     = A′ ( 3 , 0 )
B ( -2 , 1 )
     = B′ ( 2 , -1 )
C ( -1 , -1 )  
     = C′ ( 1 , 1 )  

A′

C′

B′

-1-2-4 -3

A

B

C
0 31 42

1

2

3

-3

-2

-1

ทวนเขม็ 270° = ( y , -x )
วธิลีดั

A ( -1 , -1 ) 
     = A′ ( -1 , 1 )
B ( 1 , 1 )
     = B′ ( 1 , -1 )
C ( 3 , 0 )  
     = C′ ( 0 , -3 )  

A′

B′

C′
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-1-2-4 -3

A

B

C 0 31 42

1

2

3

-3

-2

-1

ตามเขม็ 90° จุดหมุนทีจุ่ด R

R

การหมุนทีจุ่ด R ไมไ่ดอ้ยูท่ ีจุ่ด ( 0 , 0 )

A′

C′

B′

ทําเหมอืนการหมุน
แบบไมม่ตีาราง

ต ัง้ใจสอบน้า ๕
ถา้สรุปไมเ่ขา้ใจ , ผดิ กซ็อร ีน้่า ละกบ็อกดว้ยละกนั DM มาวา่งเสมอ ๕


